2.4.11 Zobrazeni v sou fadnicich

Predpoklady: 020410

P¥. 1:  Zakresli do soustavy stadnic bodyA[L; 2], B[4;3], C[-2;3] aD'[1;-3.
Dokresli do obrazku:
a) bodC' tak, aby byl obrazem bodLiv posunutiAB,
b) bodD tak, aby bodD" byl jeho obrazem v posuniB.
Najdi co nejusporsi (nejmensi mnozstéisel) zpisob, jak popsat posun&B.
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' Obraz bodC: C'[14].
' Vzor boduD': D[-2;-4].

' NejUsporjsi popis posunuthB: dvé &isla:
1« 3 (posunuti ve simu 0syx),
-+ 1 (posunuti ve smu osyy).

Dve ¢isla popisujici posunuti maji podobny vyznam jada‘adnice u bodu, proto se zapisuji
podobr do zavorek, v nasem konkrétnittigacs takto AB =(3;1). Kulaté zavorky ozniaji
skut&nost, Z&isla uvnit negedstavuji misto, ale posunuti z jednoho mista nhé&lr
(vektor). Dvojice¢isel AB =(3;1) neni spjata s zadnou konkrétni Sipkou zakreslenou

v soustaw souadnici, pokud si chceme vektor znazornitz@me pouzit libovolnou, ktera
predstavuje posunuti 0 3 ve &m osyx a 0 1 ve sriru osyy, bez ohledu na to, kde&na.

Vektory pouzivame pro ozdeni fyzikalni veléin, které maji velikost a sén (jako je
nagiklad sila).

Ve vSech nasledujicichiladech vychazej ze stejnéhocpteEniho obrazku, ktery si
pokazdé fekreslis n&tveretkovany papir.



N

A

Pr. 2: Zakresli rukou n&tveretkovany papir obraz vyzganého Utvaru v posunutich
danych vektorem:

a) (1,2), b)(-5;0), ) (-4;1), d) (-1-2).
| a) posunuti o vektof3; 2) b) posunuti o vekto(-5;0)
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c) posunuti o vekto(—4;1) d) posunuti o vekto(-1;- 2)
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Pr. 3: Zakresli rukou n&tveregtkovany papir obraz vyzgeného Utvaru ve igdoveé
soun¥mosti se sedem v bod a) [0;0],  b)[-L 3, ¢)[-2-1], d)[-L-2.

a) stedova sourtrnost se sedem|0; (] b) stedova sourtrnost se sedem[-1; 3]
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c) stedova sourtrnost se sedem[-2;-1  d) stedova sourgrnost se sedem[1; 2]
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Pr. 4. Zakresli rukou n&tveretkovany papir obraz vyzgeného utvaru v osove
soungrnosti podle: a) osy, b) osyy,

c) piimky, ktera prochazi body0; 0 a[2; 2],
d) primky, ktera prochazi bodly-1; 2] a[3;-2].

| a) osova sougmnost podle osy b) osova sougrnost podle osy
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C) osova sougrnost podle fimky d) osova sougrnost podle mky
prochazejici body0; 0] a[2; 2] prochazejici body-1; 2] a[3;- 2]
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Pr. 5. Zakresli rukou n&tveretkovany papir obraz vyzgeného Utvaru v otenich:
a) R([0;0];90) b)R([L2];90)  c¢)R([-11];180) d) R([3;1];270)

| a) otaseni R([0;0];90) b) otateni R([1;2] ;90)
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c) otaseni R([-11];180) d) otateni R([3;1]; 270)
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V obrazku jsou zakresleny obrazy Utvartuiznych shodnych zobrazenich.cUr
Uplr¢ tato zobrazeni @etre hodnot otéeni, polohy stdu, polohou osy, ...).
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Osova sourrnost podle fimky, ktera
prochazi bodyf5; 0] a[0;9].

Osova sourrnost podle fimky, ktera
prochazi body0; 0] a[-2;2].

Stredova sourérnost podle bod{i2;1] .
Otoceni R([2;1],180).

Osova sourrnost podle fimky, ktera
prochazi bodyf0; -1] a[2;-1]. (piimka
rovnokEzna s osow, posunuta o 1 do)
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Shrnuti:



